GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 28.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyalleri segebilme
a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.2. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢géziimleyebilme
a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan temel unsurlari soyler.

TAOB.4. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afig, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini degerlendirebilme
a. Gorsel okuma silrecine iliskin duygu ve duslncelerini soyler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde konusacagi konu ile giinllik yasami arasinda baglanti kurar.

Matematik Alani
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
a. lile 5 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

b. Tile 5 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
c. lile 3 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler

MAB2. Matematiksel Problem G6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢oziim yollar gelistirebilme
a. Bir problemi ¢dzmek icin dnerilen ¢6zim yolunu dener.

b. Ulastigi sonucu soyler.

MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
a. Soylenen geometrik sekli gosterir.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gozlemler.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer dedistirme hareketleri yapar.

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLiK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDIiNi DUZENLEME (6Z DUZENLEME)



SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G1. Birise / goreve / etkinlige baslamak icin kendiliginden harekete gecger.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

Okuryazarhk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

Kavramlar
Boyut : Blylk-Orta-Kiglk

Sozciikler
miktar, say, bir ekle, ayni, kart
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller

Beslik cergeve, bliylk sayma parcalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini

Okul personelinin fotograflariOkul bélimlerinin fotograflari

Oyun alanini gésteren basit bir kroki, kirmizi kalem ve saklanacak nesne (kutu, oyuncak, silgi vb.).

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Beslik cerceve, ilk ¢ bolmesi agik kalacak bigcimde masaya yerlestirilir ve yanina biylk sayma pargalari konur. Sayi kartlari
cocugun kolayca gorip secgebilecedi sekilde masanin bir kenarina dizilir. Parcalarin yeniden yerlestirilmesiigin farkli diizende
hazirlanmis ikinci bir dizilim zemini masada hazir bulundurulur. Toplama igin sepet, gocugun uzanabilecedi bir yere birakilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikce adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glnin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen gocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosundaki bos bélmelerden birine yerlestirir. Panoda bos kalan bélmelere bakilarak sinifta bulunan ve bulunmayan
cocuklar birlikte belirlenir. Ginln sorumlusu agiklanir.

GUnln sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Buglin hava nasil?" sorusu Uzerine kisa bir sohbet edilir.
Sorumlu gocuk panoya astigi bulut ve giines resimlerine tek tek dokunarak "bir, iki, ¢" diye sayar. (MAB.1.a)

Ardindan gocuklar halinin Gzerinde gember olur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o giin nasil hissettiklerini sdyler. Cocuklarin
konusan arkadaslarini s6zini kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Sinif alanlarini isleviyle esliyorum

Ayni hedef bu kez yeni tek bir somut &rnekte sunulur. Once gocuk yasa uygun gorselde gergekten gérdligii tek ayrintiyi
cergeveyle bulur ve isaret eder (OB4.1.SB1). Hazir olan gocuk siniftaki iki alani fotograflariyla esler ve birinde ne yapildigini
gosterir; zorlanan gocuga tek bliylk malzeme ve iki resimli segenek verilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Beden sinirimi koruyorum



Ogretmen tek biiyiik ve giivenli drnegi sunar, sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler. Once ¢ocuk korkutmayan tek
durumda guvenilir yetiskini ve ilk glvenli davranisi iki secenekten secer. Hazir olan cocuk istemedigi temasta dur isaretini
secer, uzaklasir ve glvenilir yetiskine soyler (D14.2.1); zorlanan gocuda tek blylik malzeme ve iki resimli segenek verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki secenek bulunur: Beslik cerceve, bliyiik sayma parcalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini. Cocuk tek
seferde bir materyal secger; uzun yonerge ve ornek triin kullaniimaz.

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder. (MAB.7.a, MAB.7.b)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar her oyuncagi tek bir bdimeye koyarak sinifi toplar. (HSAB.8.b) Kiigik gruplar halinde pegete kutusunu belirlenen
masaya yerlestirerek sorumluluk alir. (SDB1.2.SB3.G2) Bos kalan yeri bulup siralarina gecgerler. Lavaboda eller su ve sabunla
yikanir. (HSAB.8.a) Eller kisisel havlularla kurulanir ve herkes hazir oldugunda kahvalti alanina gegilir. Cocuklarin her
nesneye bir yer bulma ¢abasi 6gretmen tarafindan ictenlikle takdir edilir.

ETKiNLiKLER

Matematik Etkinligi, Oyun Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi
HER NESNEYE BiR YER BULUYORUM

Sozciikler: miktar, say, bir ekle, ayni, kart
Materyaller: Beslik gergeve, blylk sayma pargalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini

Bos yerleri goriiyorum

Ogretmen beslik gergeveyi masaya koyar ve yalniz ilk {ic bdlmeyi acik birakir, yanina (ic bliylik sayma pargasi yerlestirir.
Cocuk cerceveye yaklasir ve bos bdlmeleri parmadiyla tek tek gésterir. (SDB1.2.SB3.61) Ogretmen heniiz sayi sormaz,
gocugun bakip dokunmasina zaman tanir.

Ogretmen gergevenin bdlmelerini gdstererek “Bana kareyi gdster.” der; gocuk kare bélmeyi parmadiyla gésterir. (MAB.9.a)
Parcalar yerlestiriyorum

Cocuk parcalardan birini eline alir ve bos bir bdlmeye yerlestirir; ayni adimi kalan iki parca icin tekrarlar. Her bélmeye yalniz
bir parca koyar, st liste koydugunda dgretmen “Bos yer kaldi mi?” diye sorar ve cocugun yeniden denemesini bekler. Ug
parca yerine oturunca gercevede bos bolme kalmadigini birlikte kontrol ederler.

Ogretmen “Sen ne buldun?” diye sorar; gocuk gercevede bos bdlme kalmadigini kendi ciimlesiyle sdyler. (MAB.7.b)
Parmagimla sayiyorum

Cocuk soldan saga dogru her parcaya tek tek dokunur ve dokundugu anda “bir, iki, (¢” diyerek ritmik bicimde sayar.
(MAB.1.a) Son parcaya degince 6gretmenin “Kag tane oldu?” sorusuna toplam sayiyi sdyleyerek karsilik verir. (MAB.1.b)

Ogretmen iki pargayi kisa bir an avucunda gdsterip elini kapatir; gocuk saymadan “iki” diyerek kag tane gérdiigiini sdyler.
(MAB.1.c)

Dogru sayiyi gosteriyorum

Ogretmen 1, 2 ve 3 sayilarini tasiyan (¢ karti cocugun dniine dizer ve “i¢” sayisinin kartini gdstermesini ister; cocuk istenen
karti digerlerinin arasindan bulup gdsterir. Kendi doldurdugu t¢ bélmeye bakan ¢gocuk, bu gruba uygun sayiyi tasiyan karti
kendiliginden segip gosterir. Sectigi karti gergevenin dnline koyarak bolmelerdeki parga sayisiyla esler.

Yerler degisince yeniden deniyorum

Uc parca yeni bir zemine, farkli bir dizende birakilir. Cocuk parcalari birbirinden uzak ya da yakin gorse de her birini yine tek
bir bolmeye yerlestirir. Son olarak bos bdlme kalip kalmadigini kontrol edip parcalari sepete toplar.

Ogretmen, ilk diizendeki {ig pargayla yeni diizendeki (i¢ pargayi yan yana koyarak ¢ocuda “Hangisinde daha gok, hangisinde
esit?” diye sorar; cocuk iki grubu karsilastirip yanitlar.



Giivenlik Onlemleri

Sayma parcalari ve sayl kartlari cocugun agzina gotirip yutamayacadi blyulklikte, kenarlari yuvarlatiimis malzemelerden
secilir.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.

OKULUMU KESFEDiIYORUM (Rehberlik 3. Hafta)
Materyaller: Okul personelinin fotograflariOkul bélimlerinin fotograflar

Ogrenme Siireci:

Cocuklara asagidaki yonerge verilerek etkinlige baslanir:

“Cocuklar, bugin sizinle okulumuzda bulunan bélimleri, okulumuzda c¢alisan kisileri ve bu kisilerin gérevlerini 6grenmek
icin klicUk bir okul turuna ¢ikacagiz ve okulumuzu kesfedecediz. Ben bu gezimizde sizin tur rehberiniz olacagim, siz de
klicUk kasifler olacaksiniz. Simdi ikiserli sira olun ve beni, yani tur rehberinizi takip edin.” (HSAB.1.a)

Ardindan ¢ocuklar ile okul turuna gikilir. (D3.4.1)

Cocuklara sira ile okulun bolimleri (miidiir odasi, miidiir yardimcisi odasi, 6gretmenler odasi, kantin, spor salonu,
psikolojik danisma servisi, tuvalet, temizlik gérevlisi odasi, kiitiiphane, laboratuvar vs.) gezdirilir ve bu bolimler
hakkinda bilgi verilir. (FAB.1.a)

Bolimler gezdirilirken okul personeli gocuklara kendilerini tanitir ve gérevleri hakkinda bilgi verirler.

Tur bittikten sonra sinifa donulir. Cocuklar panonun énine toplanir. Okul bélimlerinin ve personellerinin fotograflar
gosterilerek asagidaki yonerge verilir:

"Klguk kasifler, tur rehberinizin esliginde okulumuzu kesfettiniz. Bu kesfiniz sirasinda yeni yerler gérip yeni kisilerle
tanistiniz. Simdi, panoda gordiguniz Kisilerin isimlerini ve ne gorev yaptiklarini, yine fotograflarda gérdigundz yerlerin
nereler oldugunu ve o yerlerde neler yapildigini bir kez de burada sizin anlatmanizi istiyorum. (TAOB.1.a) (TAOB.3.a)
(TAKB.2.a) (0B4.1.SB1) (0B4.1.SB2) Fotograftaki kisinin adi ve gorevi nedir? Fotografta gord(igliniz yer okulun hangi
bolimdddr ve orada ne yapilir? (TAOB.2.a) Kim sdylemek ister?”

Her bir okul personelinin ve okul bolimundn fotografi gdsterilerek, ayni sorular sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar
alindiktan sonra, uygulayici cocuklardan gelen cevaplardaki eksiklikleri tamamlar. (SDB2.1.SB2.G4)

Cocuklara asagidaki tartisma sorulari yoneltilerek etkinlik devam ettirilir:
o Okul bélimlerinden en ¢gok hangisi dikkatinizi cekti?
o Ik defa gérdiigiiniiz bir okul bdlimi var miydi? Varsa hangisiydi?
o Okul turunuzda sizi en ¢ok ne sasirtti?
o Okul turunuzda okulunuz hakkinda yeni neler 6grendiniz?
o Okulda okul galisanlari olmasaydi ne olurdu?

Uygulayici tarafindan asagidaki yonerge verilerek etkinlik sonlandirilir:

“Cocuklar, bugin sizinle okulumuzun bélimlerini ve okulumuzda gérev yapan kisilerin gorevlerini 6grendik. Okuldaki her
bir personelin, okulumuzun dlzenini saglamak igin gok 6nemli gorevleri vardir. Bu kisilerin gorevlerini ve okulumuzun
bélimlerini bildigimiz zaman, bir seye ihtiyacimiz oldugunda nereye ve kimin yanina gideceg@imizi, kimden yardim
alaca@imizi da 6grenmis oluruz. Bu nedenle okulumuzda calisan kisileri tanimak, onlarin galistiklari yerleri bilmek ve
okulumuzu tanimak bizim igin cok 6nemlidir.”



0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Kroki ile Hedef Bulma (3-4 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Oyun alanini gdsteren basit bir kroki, kirmizi kalem ve saklanacak nesne (kutu, oyuncak, silgi vb.).

Oyuncu Sayisi: iki oyuncu veya ikiserli gruplar
Materyaller: Oyun alanini gosteren basit bir kroki, kirmizi kalem ve saklanacak nesne (kutu, oyuncak, silgi vb.).
Nasil Oynamir?

e Oyun sinifta, okul bahgesinde veya evde oynanabilir.

e Oyun alaninin basit bir krokisi hazirlanir.

¢ Oyunculardan biri arayan olur. Arayan oyuncu oyun alanini gérmeden bekler.

e Diger oyuncu nesneyi saklar ve yerini krokide kirmizi kalemle isaretler.

o "Basla!” komutuyla arayan oyuncu krokiyi kullanarak nesneyi bulmaya calisir. (TAOB.3.a)

e Arayan oyuncu nesneyi buldugunda tur tamamlanir.

e Oyuncular rollerini degistirerek oyunu tekrarlayabilir.

O0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
HER NESNEYE BiR YER BULUYORUM

*.# Oyunlastiriimis hali — Evini bulan parca

Ogretmen beslik cerceveyi masaya koyar, yanina (i¢ bilyiik sayma pargasini yerlestirir ve “Haydi, her parga evini bulsun!”
diyerek oyunu baslatir; cocuk bos bélmeleri dnce parmagiyla gosterir.

Cocuk parcalari tek tek eline alip bos bolmelere yerlestirir, her parga yerine oturdugunda 6gretmenle birlikte kiguk bir
alkisla kutlarlar; bir bélmeye iki parca koyarsa 6gretmen “Bos yer kaldi mi?” diye sorar ve gcocuk yeniden dener.

Uc parca yerlesince gocuk soldan sada dogru her birine dokunup ritmik olarak sayar, 6gretmenin “Kag tane oldu?” sorusuna
toplam sayiyi sdyler ve bu sayinin kartini diger kartlarin arasindan bulup gosterir.

Parcalar yeni bir zemine farkli bir diizende birakilir, cocuk ayni baslama sdzlyle oyunu bastan oynar; en sonda bos bélme
kalip kalmadigini 6gretmenle birlikte kontrol eder.

Materyaller: Beslik cerceve, blylk sayma parcalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

HER NESNEYE BiR YER BULUYORUM

Ug biiyiik parcanin beslik gergevede ayri bdimelere konulmasi, ardindan ayni pargalarin baska bir zeminde yan yana diziimesi
istenebilir. Cocugun parcalari iki diizen arasinda birer birer eslemesi desteklenebilir. “Ug burada, (i orada” diyerek ya da iki
grubu gostererek anlatmasi saglanabilir.

Destekleme
HER NESNEYE BiR YER BULUYORUM



Cercevedeki bos bdlmeninicine renkli bir yer isareti birakilabilir. Cocugun buylk pargay! bu bdlmeye koymasi istenebilir. Yer
isareti alindiktan sonra ¢cocuk yeni parca i¢in bos bolmeyi bakarak bulabilir.

GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
HER NESNEYE BIR YER BULUYORUM
e Cercevede bos bolmeleri nasil buldun?
e Her bdlmeye kag parca koydun?
e Parcalari sayarken kag tane oldugunu s6yledin, nasil saydin?
e Parcalarin yeri degisince ne yaptin?
e Buoyunda en ¢ok hangi ani sevdin?
o Siniftaki iki alanin fotografini eslestirdiginde, o alanda ne yapildigini bana gdsterir misin?
o Istemedigin bir dokunma oldugunda ne yaptin, kime séyledin?
Cocukla Giinii Degerlendirme

Gln sonunda gocuklar 6gretmenle halka olup gund birlikte hatirlar: énce gerceveyle parcalari eslediklerini, sonra okulun
bélimlerini gezip yeni kisilerle tanistiklarini konusurlar.

« Parcalan yerine koyarken ne hissettin? Bir cocuk “Kolay geldi, hepsini buldum” der, bir baskasi “Biraz zorlandim ama
basardim” diye ekler.

» Okulda en ¢ok hangi yeri gordiin? Kimi “Kitlphaneyi, ¢ok kitap vardi” der, kimi “Mutfagi, orada yemek pisiriyorlar” diye
paylasir.

« Bugiin en ¢ok neyi sevdin? Cocuklarin cogu “Parcalari yerine koymay!” ya da “Okulu gezmeyi” sevdigini soyler, bazilari
ikisini birden sevdigini ekler.

Ogretmen cocuklarin anlattiklarini kisaca ézetleyerek giiniin nasil gectigini herkesin éniinde gérinir kilar.

Yarin da birlikte yeni seyler kesfedecekleriicin hep birlikte glizel bir glin gecireceklerini sdyleyerek gind sicak bir cimleyle
kapatir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar serbest oyunla gline basladi, beslik cercevedeki bos bélmeleri hizla fark etti. Pargalari tek tek yerlestiren cocuk
ritmik saydi ve toplami gdsteren dogru sayi kartini secti. Ogretmenin 6nce model olup sonra yalnizca bos bélmeyi isaret
etmesi bagimsiz calismayi destekledi. Cocuklar okul turunda merakla sorular sorup personeli heyecanla selamladi;
personelin kendini tanitmasina zaman ayrildi. Yasa uygun blyUklikteki cerceve, parcalar ve kartlar ¢alismayi, merkezlerdeki
sinirl segenekler materyal secimini kolaylastirdi. Matematik etkinligi ve okul turu birbirini tamamladi, giin planlanan strede
aksamasiz tamamlandi; benzer dizenin strddrtlmesi uygun gorulda.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Ailemle Okul Yolu - Eyldl - Okulumda Merak Ettiklerim

Evde cocugunuzla okulda en cok merak ettigi yerler, Kisiler ve etkinlikler hakkinda konusun; merak ettigi bir konuyu
resimlemesine veya size anlatmasina firsat verin. Ertesi glin cocuklar evde konustuklari merak ettikleri konuyu sinifta
O0gretmenine ve arkadaslarina sorar.

Kaynak: MEB Ailemle Okul Yolu Programi 2026-2027, Aile Etkinlik Takvimi (Eylil: Okula Merhaba)

Bir aile Uyesi sinifa davet edilerek blyik nesnelerin ve tek bélmeli esleme zeminlerinin hazirlanmasina yardimci olmasi
istenebilir. Cocuk her nesneyi bir kez alip eslesen bolmeye yerlestirirken aile Uyesinin kutuyu sabitlemesi ve sonucu
soylemeden beklemesi saglanabilir. Calismada elle tutulmasi kolay, bliylk pargalar kullanilabilir.



Ayriis
Esyalar toplanir ve gocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 8ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.

28.09.2026 e ... 2026
Demo Demo Midarinizin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Mdiiri



